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SILENT
FEAST
血色默宴

最后一口，

总是最诱人的。

你已经赚到了今晚的第一杯。

再喝一口，收益加码。

把杯子递过去，谁会接下？

2–4 人 连饮 × 委托 18 轮上限

完整印刷版 · 144 张牌 + 6 张角色玩家板 + 桌面板与辅助标记

本册是 Tabletop v2.1 的完整规则。旧版设计文档与网页 v2 另作版本存档。

PRINT AT 100%  /  A4  /  CUT TO PLAY



SILENT FEAST

TABLETOP v2.1  /  START HERE

十分钟，开席。
第一次游玩先读本页；有分歧时查第 3–5 页。建议先完整跑一轮，再开始正式记分。
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01 铺桌与分牌

将 120 张血源牌与 24 张道具牌分别洗匀，面朝下放置。摆出 3 个空村民区。每人选 1 张角

色玩家板：血分 BP=0、毒素 TOX=0；随机发 2 张道具，手牌隐藏。其余角色板放回盒中。

02 确定座次

随机选首位玩家，首位标记整局不移动。轮数放在 1、口数放在 1。顺时针行动；每人一回合

为一轮，跳过已出局的玩家。

03 轮到你：亲饮，或休息

亲饮：选 1 个村民并锁定本回合血源，抽 2 张血源牌，全部翻开加入其原有牌堆，再判一次。

休息：毒素 −1，补 1 张道具（手牌上限 3），直接结束回合。

04 判血：先看蒜，再算转化

有任意 G 蒜毒，或没有 G 但 C 转化张数 − A 解药张数 ≥2：中毒，增加当前口数的毒素；清

空这个村民区，回合结束。否则安全，获得当前口数的血分。N 鲜血不改变判定。

05 安全以后，三选一

连饮：口数 +1，仍向同一村民抽 2 张。收杯：保留已赚血分，结束回合。委托：把下一口敬

给另 1 位在场玩家；对方必须选抽 1、2 或 3 张，安全得「口数 × 张数」血分，中毒加「口

数」毒素，随后结束你的回合。

06 胜负与道具

每次结算后立即检查：12 毒素出局；仍在场且达到 40 血分即获胜；只剩 1 人时该玩家获胜。

每个自己的回合最多用 1 张道具，限第一口前或两口之间。18 轮结束仍无人获胜，按血分高、

毒素低的顺序比较。

已经赚到的血分不会因中毒失去。危险是毒素累积，而不是倒扣筹码。



SILENT FEAST

TABLETOP v2.1  /  THE DRINK

一杯之内，只判一次。
血源牌始终公开累积；只有道具手牌、牌库顺序和窥视获得的信息是秘密。
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N  鲜血

不改变偏移

40 张

G  蒜毒

有 1 张就中毒

15 张

C  转化

偏移 +1

40 张

A  解药

偏移 −1

25 张

A 先完成抽牌，再结算

一次亲饮抽 2 张；一次委托抽对方选定的 1–3 张。必须一起加入同一村民的旧牌堆后再判定

，不能翻一张就中止、改选张数或插入道具。例：旧偏移 +1，新抽 C+A，最终仍为 +1，所

以安全。

B 判定优先级

第一优先：只要村民堆里出现 G，就是蒜毒。没有 G 时，计算所有 C 的张数减所有 A 的张数

；结果 ≥2 是转化毒血，≤1 是安全鲜血。解药 A 不能消除 G。偏移可以为负，不必清零。

C 安全、中毒、收杯

安全：亲饮者加当前口数的血分，牌留在村民区，进入连饮选择。中毒：饮用者加当前口数的

毒素（银护符可能减免），该村民全部血源牌弃置、立刻恢复为空村民，结束回合。收杯或安

全委托后，村民牌堆保留给所有人。

每个自己的回合，口数都从 1 开始。连饮不换村民，也不能中途改为休息。

所有人都可选任意空村民或仍安全的村民；同一村民可在不同回合继续累积。

抽到毒血后，就算护符把伤害减为 0，仍须清空村民并结束回合。



SILENT FEAST

TABLETOP v2.1  /  PASS THE GOBLET

敬酒，是第二种赌法。
只有先亲饮至少 1 口且安全，才可委托下一口。不能在首口前委托。
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例：你已安全喝完第 3 口。现在把第 4 口敬给对手。

对手选抽 1 / 2 / 3 张；安全分别获得 4 / 8 / 12 血分，中毒都是 +4 毒素。

收益与毒素都记在受邀者身上，你之前的血分保留。无论结果如何，你的回合就此结

束。

受邀者不能拒绝、不能再转交、不能继续连饮，也不能在别人的回合用道具。该次委托不会跳过受邀

者之后正常的回合。抽得更多意味着奖励更高，但风险并非总是递增：解药也可能抵消转化。

三件秘藏 每回合最多 1 张 · 用后弃置

解毒剂 ×8

自己的毒素减少 3，最低为 0。毒素为 0 时不能使用。已出局后不能靠它回到游戏。

窥视镜 ×8

私下看血源牌库顶 2 张，按原顺序放回，不可交换、弃掉或展示牌面。牌数不足先按第 5

页补牌；若触发整桌刷新，本牌不消耗，回合直接结束。

银护符 ×8

本回合下一口亲饮若中毒，少受 2 毒素，最低为 0；该口安全也消耗护符效果。委托不享受

护符，回合结束时未用掉的效果消失。

劝酒与信息：可以夸张、隐瞒或谎称自己窥视到的内容，桌边承诺不具约束力；不能谎报公开牌、分数、规则或抽

牌张数。道具手牌内容隐藏，张数公开。



SILENT FEAST

TABLETOP v2.1  /  NO DEAD ENDS

天会亮，牌会回来。
按本页处理所有结束与补牌情形，不需要临时投票修改规则。
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01 每次结算后的胜负顺序

先处理 12 毒素出局，再检查仍在场者是否达到 40 血分；达到即立即获胜，不等这一轮结束。

若无人达到且只剩 1 人，该玩家获胜。无人在场则无人获胜。血分达到或超过 40 均按 40 记

；毒素达到或超过 12 均按 12 记。

02 出局不是牌库黑洞

出局者不再行动，也不能被委托。将其所有道具放入道具弃牌堆。其血分不参与最终排名。首

位标记保持在原座位：每轮从该座位开始，顺时针找到第一位仍在场者行动。

03 第 18 轮结束，天明结算

一轮中，每位仍在场者各有 1 个自己的回合；委托不算额外回合。最后一位在场者回合结束后

，轮数 +1。第 18 轮结束仍未提前决胜：在场者血分最高者胜；同分比较毒素，低者胜；仍

相同则共享胜利。全员一直休息也会按时结束。

04 血源牌不够本次抽取或窥视

先把剩余血源牌库与血源弃牌堆合在一起洗匀。若仍少于需要的 2 张（或委托已选的 1–3 张）

，将 3 个村民区的全部牌也收回洗匀，村民都清空，并立即结束当前回合。此时不再抽牌、不

加血分或毒素，先前血分保留。若是准备使用窥视镜，镜子留在手中。

05 道具牌不够，与手牌上限

需要补道具时，若道具牌库为空，就仅将道具弃牌洗成新牌库。仍为空则本次不补牌，回合继

续或按休息结束。手牌已达 3 张时不抽、不换牌；仍可通过休息减少 1 毒素。道具绝不混入血

源牌库。

补牌只在需要抽牌／窥视却不足时发生。不要因为出现某个血型就提前把所有弃牌洗回。



SILENT FEAST

TABLETOP v2.1  /  ONE TURN, FOUR MOMENTS

一段完整的连饮。
下面是一局中的示例，不是固定发牌。甲与乙都在场，当前村民为空，甲有 0 血分、2 毒素。
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01 第 1 口：N + C

N C

全堆偏移为 +1，没有 G，所以安全。甲得 +1 血分。牌保留；甲选

择继续，下一口是 2。

02 第 2 口：A + N

A N

全堆 C−A=0，所以安全。甲再得 +2 血分，目前共 3 血分。甲可以

收杯，也可以继续。

03 第 3 口：甲把杯子交给乙

C A

乙选择抽 2 张，一起翻开为 C+A。全堆偏移仍为 0，安全；乙获得

3×2=6 血分，甲仍是 3 血分。甲回合结束；这堆血源保留。

04 后续：乙自己的新回合

G A

口数重新从 1 算起。乙再次选择这个村民，抽到 G+A；无论此前有

多少 A，有 G 就中毒。乙加 1 毒素，保留原来的 6 血分；整个村民

牌堆弃置并清空。

如果甲在第 3 口亲饮而不是委托，安全只得 +3 血分；若中毒则 +3 毒素。

委托的额外奖励属于受邀者，所以把杯子递给领先者也可能帮对方直接获胜。



SILENT FEAST

TABLETOP v2.1  /  TABLE QUESTIONS

有分歧，翻到这里。
本版以清楚的决策窗口为优先；角色仅作为形象，不附带特殊能力。
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能在喝出毒血后再用解毒剂或护符吗？

不能。道具只能在第一口前或安全的两口之间使用。结算是连续步骤，不能中途抢救。

护符、窥视镜能在受邀时使用吗？

不能。只有正在进行自己回合的玩家能用道具。每个自己的回合总共最多 1 张。

休息可以在已经赚到血分以后选吗？

不能。休息替代整个亲饮行动，只能在本回合第一口之前选择。你可以先使用 1 张合法道具再休息；未触
发的护符会浪费。

收杯会清空这个村民，或清除毒素吗？

都不会。收杯只结束回合。安全血源堆留在桌上，毒素保留到之后休息或使用解毒剂。

我可以只喝安全的村民，让牌永远不回来吗？

不能卡住游戏。抽牌不足时按第 5 页先回收弃牌、再整桌刷新；18 轮也是硬性终点。

蒜毒被解药抵消吗？转化与蒜毒一起出现呢？

解药只抵消转化。G 优先于 C−A；一口只结算一次，不会因两种毒同时出现而加两次毒。

为什么角色没有能力？

六个形象供自由挑选。基础版让所有人使用同样规则，保留连饮与劝酒的焦点；旧版角色能力、屠戮和血
掠不适用于本套组件。

版本说明：v2.1 固化了委托收益、道具窗口、整桌刷新、出局弃牌、固定座次与天明同分规则。它不是原版 2–6 人

规则的补丁；开局前请整套采用同一版本。



SILENT FEAST

TABLETOP v2.1  /  PRINT & PACK

从纸张，到一桌宴席。
裁切前先核对比例。家庭打印的正反套准并不完全一致，建议先试印第 1–2 页。
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01 最省事：单面 + 不透明卡套

使用节墨卡牌 PDF：24 页 A4，每页 6 张，共 144 张。按裁切线剪成 63×88 mm，套在相同

的不透明卡套中；可用同尺寸废牌作衬。两类牌库须分开放，背面不得因纸张透光暴露牌面。

02 彩色双面：长边翻转

彩色卡牌 PDF 共 48 页：每组奇数页是正面，紧接着的偶数页是背面。A4 纵向，双面打印，

选择「沿长边翻转」；纸张大小 A4，缩放 100%／实际大小，关闭适合页面、自动缩放和小

册子模式。背面已按左右镜像位置排版。

03 出血、安全区与校准

每张成品 63×88 mm；外圈 3 mm 出血，文字离裁切线至少 4 mm。按照短裁切线的延长线

裁，别沿外圈色块裁。页边有 50 mm 校准线，打印后用尺量。先把试印页对光检查四角套准

；如果偏差超过约 1 mm，推荐改用单面卡套方案。

04 配件单面打印

彩色或节墨配件 PDF 均 5 页，A4 横向，100% 实际大小、单面。第 1–3 页含 6 张角色玩家

板，选择最多 4 张；第 4 页是桌面板和 17 枚标记；第 5 页含 4 张回合辅助卡。厚纸、覆膜

或硬纸衬都可自选，普通纸亦可试玩。

开盒核对

血源 120 张：N 40 / G 15 / C 40 / A 25

道具 24 张：解毒剂 D 8 / 窥视镜 S 8 / 银护符 W 8

角色玩家板 6 张；桌面板 1 张（3 个村民区）；辅助卡 4 张

标记 17 枚：4 组「血十／血个／毒」共 12 枚，首位／当前／选源／轮数／口数各 1 枚。

可用硬币代替全部标记。规则、卡牌、配件须来自同一个 v2.1 压缩包。

本版已完成自动化边界检查与印刷文件检查；节奏和多人心理博弈仍需真实桌边试玩反馈。


